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Para este trabalho prático deve criar uma nova pasta com o nome “avaliacao_3_primeiro_ultimo”, onde as palavras primeiro e ultimo devem ser substituídas pelo vosso primeiro e último nome.
Dentro da nova pasta, devem criar os seguintes exercícios:
1 – Faça a criação da superclasse com o nome Pagamentos, do qual o construtor de inicialização deve receber as seguintes informações: ID, Data e Hora.
· Deve fazer a declaração do nome da classe;
· Fazer o construtor de inicialização da classe com os dados referenciados mais acima;
· Fazer o método de instância para mostrar os dados referenciados mais acima;

2 – Faça a criação da subclasse com o nome Dinheiro, do qual o construtor de inicialização deve receber as seguintes informações: Notas e Moedas.
· Deve fazer a declaração do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse Pagamentos;
· Fazer o construtor de inicialização da classe com os dados referenciados mais acima. Não esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a herança da superclasse e herdar os dados;
· Fazer o método para mostrar os dados da subclasse, do qual, vamos invocar o método da superclasse para mostrar a mensagem das variáveis e juntar com os novos dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola. De seguida, execute o código e mostre os resultados.
Printscreen:

3 – Faça a criação da subclasse com o nome Cartao, do qual o construtor de inicialização deve receber as seguintes informações: Tipo_Cartao e Banco.
· Deve fazer a declaração do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse Pagamentos;
· Fazer o construtor de inicialização da classe com os dados referenciados mais acima. Não esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a herança da superclasse e herdar os dados;
· Fazer o método para mostrar os dados da subclasse, do qual, vamos invocar o método da superclasse para mostrar a mensagem das variáveis e juntar com os novos dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola. De seguida, execute o código e mostre os resultados.
Printscreen:
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	 Inserir barra de financiadores de acordo com a modalidade de formação, clicando no ícone abaixo. Esta frase não é impressa por defeito.
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